LDR ile Otomatik Lamba Uygulamasi

Gerekli malzemeler:

- Arduino Uno

- Breadboard

- 5 Adet Erkek-Erkek Jumper Kablo

- 330 0hm Direnc (Turuncu-Turuncu-Kahverengi)
- 10K Ohm Direnc (Kahverengi-Siyah-Turuncu)

- 5mm Kirmizi LED

-5mmLDR

Bu uygulamamizda ortamdaki 15181 algilayabilen LDR'den veri okuyup, bu veriye gére LED'imizi
vakip séndirecegiz. LDR (Light Dependent Resistance) yani fotodireng ortamdaki 1sik miktarina
gore direncini degistirir. Bu direng degisimini Arduino kartiile algilayabiliriz.Bu sayede ortamdaki
1stk miktarini bilebildigimiz icin ortam karanlk oldugunda LED'i yakip, aydinlik oldugunda LED'i
sondulrerek otomatik bir lamba yapacagiz. Ayni zamanda aldigimiz verileri bilgisayara génderip,

serial monitdr Gizerinde de goriintlleyecegiz. Hemen devremizi kurarak baslayalim.
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LDR ile Otomatik Lamba Uygulamasi
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Kod kismina gececek olursak ilk satirimizda LED'i baglayacagimiz pine isim veriyoruz. Bu islemi
“#define” komutu ile yapacagiz. Bu islemden sonra artik ihtiyac halinde 3 yazmak yerine “led”

yazarakislemlerikolaylastiracagiz.

Kodun “setup” kisminda LED'imizi bagladigimiz pini ¢ikis vermemiz ve seri haberlesmeyi
baslatmamiz gerekiyor. Seri haberlesmeyi 9600 baudrate hizinda baslatiyoruz. Bu sayi
bilgisayar ve Arduino kartinin ne kadar hizh haberlestigini belirler. Bu sayiyi rasgele
yazamiyoruz. Onceden belirlenmis hizlari kullanmamiz gerekmektedir.
300,600,1200,2400,4800,9600,14400,19200,28800,38400 veya 115200 baudrate
hizlarini kullanabilirsiniz. Arduino koduna yazdiginiz baudrate degeri bilgisayarda acacagini seri

monitor'in sag alt kdsesindeki hizile ayniolmalidir.

Ana algoritmamizin dénecegi “loop” icerisinde “int” tipinde ve “isik” isminde bir degisken
tanimlayip igerisinde LDR okudugumu degeri yazdiriyoruz. Okudugumuz bu degeri seri
haberlesme Uzerinden bilgisayara génderiyoruz. 50 ms kadar bekledikten sonra “if” komutu ile
gelen degerin istedigimiz degerlerin altinda veya Ustiinde olup olmadigina gére degerlendirip
karar veriyoruz. Ortamdaki i1sik az ise LDR (zerinden gelen deger kicllecektir. Bizim
ortamimizda 850 degerinden sonra LED'in yanmasini istiyoruz. Ortam aydinlanmaya baslayinca

dadeger artacagindan dolay1 900 degerinden sonra sénmesini istiyoruz.
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LDR ile Otomatik Lamba Uygulamasi

Kodu kartimiza attiktan sonra Arduino IDE'si icerisinde “Serial Monitor” butonuna tiklayip gelen
verileri gorebiliriz. LDR Gzerinde elinizi getirdiginizde 1sik siddeti degisecegi icin okudgunuz

degerlerde degisecektir.

Serial Monitor
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